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Bertgammon.

Alle trinken. Trinke mit deinen  
beiden Sitznachbarn  
drei Schlücke.

Gehe zwei  
Felder zurück.

Trinke und gehe  
auf Feld 13.

Tausche dein  
Getränk mit deinem  
rechten Sitznachbarn.

Trinke die gewürfelte  
Augenzahl und gehe  
zurück auf Start.

Bestimme eine Regel.  
Wer sie bricht trinkt leer.

Gehe 5 Felder zurück und 
gönne dir einen Schluck.

Mische deinem rechten 
Sitznachbarn ein Getränk 
deiner Wahl.

Trinke und würfle  
gleich noch einmal.

Trinke drei Schlücke oder
gehe 1 Feld zurück.

Gehe zurück  
auf Start.

Würfle! Bei gerader  
Augenzahl trinkst du —  
sonst die anderen.

Trinke und bestimme
eine Person, die auf
Feld 06 zurück geht.

Würfle noch einmal. Bei 
einer ungeraden Zahl darfst 
du zurück auf Start.

Dein Gegenüber trinkt  
für dich 3 Schlücke.

Der Mann mit dem größten 
Glied trinkt 5 Schlücke.

Würfle noch einmal. Bei eine 
ungeraden Zahl darfst du 
zurück auf Start. Bei gerader 
Zahl trinkt der Rest.

Alle würfeln. Alle Spieler  
mit einer 1 trinken und  
fallen zurück auf Start.

„Ich hab noch nie …“
Jeder der das bereits  
gemacht hat trinkt.

Würfle dreimal und  
gehe die Anzahl  
der Augen zurück.

Trinke leer und gehe  
zurück auf Start.

Rücke vor auf  
Feld 30.

Alle gehen ein  
Feld zurück.

Trinke das Getränk  
deines linken Sitz- 
nachbarn leer.

Alle würfeln. Alle Spieler mit 
einer 1 dürfen trinken. Der 
Rest geht die gewürfelte 
Augenzahl zurück.

Tausche dein  
Getränk mit deinem  
linken Sitznachbarn.

Ziel.

Bestimme eine Regel.  
Wer sie bricht geht auf 
Start.

Endlich kannst du  
wieder trinken.

Trinke mit deinen  
beiden Sitznachbarn  
drei Schlücke.

Alle mit zwei Brüsten  
trinken.

Alle die hinter dir  
sind trinken.

Gehe 3 Felder vor.

Die schönste Person  
im Raum darf jetzt  
etwas trinken.

Start.


